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1. Popis knihovny

Predkladand softwarova knihovna je vysledkem reseni dil¢iho cile €. 1 dlouhodobého zdméru rozvoje
organizace PASVR Il (Pokrocily automatizovany systém veleni a fizeni Il). Je postavena na zakladé
softwarové knihovny pro optimalizaci osy presunu jednotek na bojisti. Softwarova knihovna Systému
fizeni manévru jednotek CZ (MCS CZ, Maneuver Control System CZ) specifikuje prostorovy pribéh
osy presunu na bojisti, a to v podobé ofenzivnich manévrl. A dale vypocitdvd osy presunu
koordinovanych ofenzivnich manévr( az tfi jednotek ¢i prostfedkd, pfi itoku na jeden spolecny nebo
az tfi razné cile.

Mezi zakladni funkce, které knihovna nabizi, patfi:

e Inicializace knihovny.

e Vkladani a uprava jednotek na bojisti.

o Nastaveni parametr(l manévru jednotek.

e Vypocet samotného manévru/manévri jednotek.

Knihovna podporuje nasledujici typy manévr(:

e Obchvat.

o Obejiti.

e Celni utok.

e Utok palbou.

e VicecCetny manévr jednotek.

Softwarova knihovna MCS CZ se mimo jiné vyuzivd jako soucast vlastniho taktického systému TDSS
(Tactical Decision Support System), ktery umozniuje grafickou vizualizaci prostfedi a je navrZen
v ramci systému PASVR pro podporu rozhodovini velitel( jednotek. Jejim prostednictvim lze, v ramci
nékolika sekund, vytvaret osy tras presunu C¢i ofenzivnich manévrl jednotek na bojisti,
optimalizované z hlediska prichodnosti terénu a c¢innosti nepfitele. Soucasti této dokumentace je
predevsim popis jednotlivych manévrd, které knihovna nabizi.



2. Technické pozZadavky

Softwarova knihovna je vytvorena ve verzi pro operacni systém Windows XP (nebo vyssi verze).
Knihovna je vytvofena v programovacim jazyce C++ s vyuZitim principl objektové orientovaného
programovani pod prekladacem Microsoft Visual Studio.

Knihovna vyuZiva funkce softwarové knihovny OTLibrary (Operacné-takticka softwarova knihovna).
Bez knihovny OTLibrary nelze tuto knihovnu vyuZivat. Podrobnosti ke knihovné OTLibrary jsou
dostupné na https://vav.unob.cz/result/index/522853.

Knihovna rovnéz vyuziva softwarové knihovny pro optimalizaci osy presunu jednotek na bojisti. Bez
této knihovny nelze predmétnou knihovnu vyuZivat. Podrobnosti ke knihovné pro optimalizaci osy
presunu jednotek jsou dostupné na https://vav.unob.cz/result/index/535029.

Pro spravnou funkci knihovny je nutné mit k dispozici mapové podklady, které dodava Vojensky
geograficky a hydrometeorologicky urad v Dobrusce, konkrétné v nasledujicich vrstvach:

e digitalni model Uzemi 1:25 000 (DMU?25),
e digitdIni model reliéfu DMR ve formatu BW3.


https://vav.unob.cz/result/index/522853
https://vav.unob.cz/result/index/535029

3. Manévry jednotek

V této kapitole nasleduje prehled jednotlivych pokrocilych manévrli jednotek, které knihovna
implementuje, véetné stru¢ného popisu. Kapitola je rozdélena do péti tematickych celkll podle typu
manévrud nasledovné:

e Obchvat.

o Obejiti.

e Celni utok.

e Utok palbou.

o ViceCetny manévr.

3.1 Obchvat

Obchvat Ize definovat jako ofenzivni manévr, pfi némzZ c¢ast udernych jednotek zautoci na bok
nebo blizsi tyl sestavy nepfitele, v tzv. taktické soucinnosti nebo soucinnosti podpory palbou
s jednotkami Utoclicimi celné. Manévr obchvatem je v MCS CZ vyspecifikovan tzv. zakdzanym
prostorem (neviditelnou vrstvou Povrchu nakladd prichodnosti), v podobé neprlichoziho prostoru,
Tento neprichozi prostor, v podobé kruhu o priiméru rovnajicimu se vzdalenosti (D) mezi pozici
vlastni jednotky a jednotkou nepfitele, ma primér maximalné 1km. Maximalni vzdalenost manévru
obchvatem od pozice nepfitele je odvozena ztady taktickych zasad a zkuSenosti. Prvni z nich
predstavuje maximalni mozna vzddlenost 1 km pro nicivy Ucinek pfimé stielby rucnich zbrani u sil
a prostfedkl pusobicich c¢elné. Druhda zohlednuje realné schopnosti provedeni efektivniho manévru
vlastnimi manévrovymi silami a prostfedky. Palebnd cast jednotky, pUsobici ¢elné, by méla byt
schopna do vzdalenosti 1km identifikovaného nepfitele postifelovat a omezit jej tak ve volnosti
pohybu. Udernd manévrova &ast by pak nasledné, v zavislosti na terénu, méla byt schopna tuto
pllkruhovou vzdalenost k nepfiteli prekonat. V pripadé vétSi vzdalenosti nez l1km je vhodné
se k nepfiteli nepozorované pfriblizit, a manévr obchvatem provézt z vhodnéjsi blizsi vzdalenosti.
Prekonani vétsi vzdalenosti by manévrovému elementu mohlo zabrat vice ¢asu, v prlibéhu kterého
by se mohla zadsadné zménit situace na bojisti, v€etné pozice cilové jednotky. Trasa manévru
obchvatem bude vytvofena vné neprlchoziho kruhu, s nezapocdtenou vrstvou vlivu (Ucinného
dostrelu) cilového nepfitele. Dlvodem zamérného potlaceni vlivu uc¢inného dostrelu zbrani cilového
nepfitele je vyplyvajici neexistence nejrychlejsi a bezpe€né trasy presunu k pozici nepfitele.

Model optimalni osy presunu vytvari trasu manévru vidy mimo prostory ohroZené palbou nepfitele.
MCS CZ ale vypocitdva osu presunu az do pozice identifikovaného rozmisténi cilového nepfitele,
z divodu jeho uniceni. Ohrozeni pro vlastni manévrovou jednotku, v podobé palebného plisobeni
cilové jednotky nepfitele a moznosti provedeni ptip. protiutoku, je v MCS CZ potlaceno a redlné bude
snizeno palbou vlastnich krycich sil plsobicich celné.

3.2 Obejiti

Manévr obejiti Ize definovat jako variantu obchvatu, kdy vlastni Uderné jednotky obchazi
a prekondvaji jednotky nepfitele, a Utoci na jeho hlubsi tyl, za GUcelem prinutit nepfitele presmérovat
usili svych jednotek. Uskutecnuje se v taktické soucinnosti s vojsky utocicimi Celné, za ucelem
omezeni volnosti pohybu nepfitele. Obejiti je v porovnani s obchvatem zpravidla Sirsi a hlubsi
manévr. Ve finalni fazi manévru by méla na nepfitele opét plsobit element palebné podpory
a manévrovy element v uzké soucinnosti. Manévr obejitim je v MCS CZ vyspecifikovan opét
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neprichozim (zakdzanym) prostorem, v podobé tzv. neviditelné vrstvy Povrchu nakladud
prichodnosti. Zakladem pro vymezeni trasy manévru je vzdalenost mezi pozici jednotek vlastnich sil
a prostredkll a nepritelem (D). Neprichozi prostor je tvoren dvéma polo elipsoidy, s rozméry 1,3D
(délka) a 0,5D (nejsirsi Cast) kaidého znich. Ty se rozprostiraji od pozice vlastni jednotky
k oboustranné sirsi strané pozice jednotky nepfitele, s prisecikem blizsich polo elipsoid na pozici
jednotky nepfitele, v maximalni vzdalenosti D = 1km. Trasa manévru Obejiti bude vytvorena vné
neprlchoziho kruhu. Do jejiho vypoctu neni zapocitan vliv G¢inného dostrelu cilového nepfitele, ze
stejného divodu jako v pfipadé manévru Obchvatu.

3.3 Celni utok

Celni Gtok je definovan jako ofenzivni manévr, pfi kterém je hlavni Gto¢nd &innost vlastnich sil
a prostfedkd nasmérovana proti Celu sestavy nepfitele. Vypocet trasy manévru je proveden stejné
jako pfi vypoctu optimalni trasy presunu, tedy nejrychlejSi a bezpecnou trasou, s ohledem na vliv
ucinného dostrelu sil a prostfedkd nepfitele (mimo vlivu cilovych jednotek nepfitele). Vliv Géinného
dostrelu cilovych jednotek je opét potlacen, ze stejného divodu jako u manévrid obchvat a obejiti.
V pfipadé celniho utoku je velmi dileZitd koordinace manévru Uderné jednotky, a soucasné
palebného kryti.

3.4 Utok palbou

Utok palbou lze definovat jako pouziti palebného niceni, koordinované s &innosti manévrovych
jednotek, za Gcelem zniceni, neutralizace nebo potlageni nepfitele. Pfi volbé manévru Utok palbou
MCS CZ vypocita trasu presunu k nejblizSimu okraji prostoru tzv. Ucinné palby a pfimé viditelnosti
na cilového nepfitele. Koncovym bodem presunu se tedy stava nejblizSi okraj ucinného dostrelu
cilového nepfitele, protoze po jeho dosazeni by méla byt Ukolovand jednotka na néj vést palbu.
Manévr k utoku palbou Ize vyuzit za Géelem palebného plisobeni na nepfitele, z maximalni efektivni
vzdalenosti. Vysledny nicivy efekt ale bude zaviset na ucinném dostrelu konkrétniho zbrafiového
systému vlastni ukolované jednotky, aktualnosti vySkopisnych dat MCS CZ a vysce okolniho porostu
terénu.

3.5 Vicecetny manévr jednotek

Systém kontroly manévru umoznuje vypocet os presunu pfi ofenzivnim manévru az pro tfi prostredky
nebo jednotky. Nejprve je nutné definovat charakteristiky manévrovych element(/jednotky 1,2 a 3.
To znamena specifikaci nazvu, dostrel zbranového systému, podvozku a rychlosti na rlznych druzich
povrchu jednotky (pokud neni preddefinovdno z databdze), vybrany ofenzivni manévr (Celni dtok,
obejiti, obchvat, Utok palbou) a cilovy objekt ztece. Manévrové elementy/jednotky se voli vybérem
z jiz preddefinovanych elementi/jednotek pracovniho prostoru TDSS. Z mnozstvi identifikovanych
elementll jednotek nepfitele se vybiraji objekty zteCe pro manévrové jednotky. MCSCZ po té
vypocita osu presunu 1. elementu/jednotky.

V okoli této vypocitané trasy vytvofi tzv. neprlichodny prostor (buffer), ktery se bude nachazet podél
osy trasy presunu, v prostoru 1000 metri od cile. Sitka tohoto prostoru je 200 metrti v obou stranach
od osy presunu. Ucelem neprichodného prostoru podél osy presunu je zamezit dvéma
elementi/jednotkam vyuZit stejnou osu pfesunu pro pfiblizeni k cili. Jeho rozméry jsou nastavitelné,
v zavislosti na velikosti manévrové jednotky.



Nasledné Ize zadat vypocet trasy manévru elementu 2 s tim, Ze pasmo trasy manévru elementu 1
+ oboustranné 200 metrli, ve vzdalenosti 1000 metrli od cile, je pro element 2 brano jako
neprichodné. Dale je mozné vypocitat osu presunu ofenzivniho manévru elementu 3 s tim, Ze pasmo
trasy elementd 1 a 2 + oboustranné 200 metrUd u obou tras je pro element 3 brano jako neprichozi.

Vsechny tfi manévrové jednotky tak mohou utodit na stejny objekt ztece, s vyuzitim volitelného typu
manévru. Vypocitana osy trasy manévru predstavuje nejrychlejsi a nejbezpecnéjsi cestu pfesunu
elementu/jednotky s definovanym podvozkem, doplnéna ¢asem dosazZeni cile pfesunu.



